Sayfa: 1
UZMAN BILGISAYAR GANYAN PROGRAMI

UZMAN BILGISAYAR GANYAN PROGRAMI, I.B.M veya yiizde yiiz
uyumlu bilgisayarlar Uzerinde, c¢esitli analizler yaparak kazanmayi
kolaylastirmak amaci ile hazirlanmigtir.

Programi kullanacak olan kisinin herhangi bir bilgisayar bilgisine sahip
olmasina gerek yoktur.

Programi kullanan kisinin yapmasi gereken tek sey, kosu kosulacak olan
gune ait bir bllten alarak bu bulteni bilgisayara kaydetmektir. Bundan
sonrasi yapilmak istenen analiz tlirine goére ekranda gdsterilen tuslara
basmaktir.

Program, sizin kaydettiginiz blltendeki atlarin, daha 6nceden bilgisayara
kaydedilmis kosularini ve arsivindeki diger bilgileri analiz edecek, size
sonucu bildirecektir.

Program igerisinde, oldukca kapsaml gesitli bilgiler vardir.

Bunlar:
a) 250.388'den fazla hazir kaydedilmis kosu sonucu ve ayrintisi. (1990-
2003 yillari arasi)
b) 8963 adet ARAP ve INGILIZ atina ait her tirli bilgi ve istatistik
sonuglari.
c) 8270 adet ARAP ve INGILIZ orjinine ait her tirlii bilgi ve istatistik
sonuglari.
d) 1993 civarinda at sahibine ait bilgi ve istatistikler.
e) 691 civarinda antrendre ait bilgiler ve bunlarla ilgili aynntili istatistikler.
f) 911 adet jokey, apranti ve bunlarla ilgili aynntili istatistikler.
g) 1586 adet yetistirici ve bunlarla ilgili aynntili istatistikler.
h) Ayrica dedisik konularda hazirlanmis gesitli istatistik bilgileri.

Kisaca, programin icerisinde, son 13 yildir Turkiye'de kosulan tim kosular
her tdr ayrintisiyla kayith durumdadir.

Programda kayith bulunmayan daha eski tarihli bilgiler de tarafimizdan
bilgisayara kaydedilmeye devam etmektedir.

Not: Yukarida verilen kayith bilgilere ait sayilar, bu broslrin hazirlandigi
tarihte ulasilan saylyr gostermektedir. Su anda mevcut saylyr 6grenmek
isterseniz program satis bayiilerimizi arayiniz.

Bu brosur, bilgisayar calistiriidiktan sonra vyapilmasli gerekenleri,
kullanilabilecek analiz tarlerini kisaca tanitmak amaci ile hazirlanmistir.



Sayfa : 2
PROGRAM NASIL CALISTIRILIYOR ?
Bilgisayarinizi actiginizda karsiniza C:\> seklinde bir gésterge gelecektir.
Bu gdstergenin karsisina UAT yazip ENTER tusuna basiniz.

Bu asamada program calisacak ve karsiniza yapmak istediginiz islemleri
segmenizde size yardimci olacak ANA MENU ekrani gelecektir. ( Asagidaki

) UZMAN Balgasawar
GARNY AN PRIOGRAK

ekranlar)

Yukaridaki ekran bir iki saniye sonra yerini ANA MENU ye birakacaktir.



Eder program her hangi bir nedenle calstirlamiyorsa, bu brogirin
sonundaki HATALAR VE COZUMLER bdélimune bakiniz.

ANA - MEMO

t Analiz Modu
¢ Programdan Cikis

= Bilten Dhzenl
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ANA MENU ekrani karsimiza geldikten sonra ilk yapilmasi gereken sey,
inceleme yapmak istedigimiz gline ait bir kosu bdilteni almak ve bu
bultendeki bilgileri bilgisayara kaydetmektir.

Eder bultende yer alan bilgileri bilgisayara kaydetmek icin zamaniniz
yeterli olmuyorsa ve bilgisayarinizda fax / modem karti varsa bunlari FTP
servisimizden alabilirsiniz.

Firmamizda GANYAN FTP adinda kurulu bir Dosya Alma ve Goénderme
Servisi hizmet vermektedir. Bilgisayarinizin modemi ile buraya baglanip en
son datalari, bulltenleri, gesitli istatistikleri vs. buradan kendi bilgisayanniza
cekebilirsiniz.

GANYAN FTP modgm hatti numarasi :
0-212- 571 03 32 ISTANBUL

Bu numarada 24 saat hizmet vermekte olan bir bilgisayar aramanizi
beklemektedir. Bu brosiriin sonunda bu hizmetten nasil yararlanacaginiz
ayrintili olarak anlatilacaktir. Simdilik sadece adresini vermekle yetinelim.

ftp://ftp.banko.com.tr

Ayrica Internet tGzerinden de kayith bilgileri bilgisayariniza ¢ekebilirsiniz.
http://www.bankocu.com/uatdata


ftp://ftp.banko.com.tr
http://www.bankocu.com/uatdata

adresi bu is igin kullanilabilir.

SHIFT-F8 . BULTEN KAYIT EKRANI

Biilteninizi kaydetmek icin ANA MENU ekraninda Shift tusu basili iken F8
tusuna basiniz.
Kosu yapilacak gunun tarihini soran gergevenin igine ilgili tarihi yaziniz ve
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Enter tusuna basiniz.

Karsiniza asagidaki ekran gelecektir.
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Yukarida gordiaglinidz ekranda, ekranin solunda cift cizgi ile gosterilen
cercevenin icine o glinkl kosunun genel sartlarini, diger cercevenin igine
de kosuya katilan atlari, jokeyleri vs yazmalisiniz.

Bilgisayan kullanan kisinin yapmasi gereken tek sey, bu ekrani
doldurmaktir.

Bu ekranda kullanilan tuslar sunlardir:

F1- Bu tus, ekranda gorilen cift cizgili cercevenin bir sola, bir sada
gecmesini sadlar. Yalniz cift cizgili cercevenin icinde iken yaz yazmak
mumkdndar.

F2- Bu tus, ekranda yazmis bulundugunuz bilgileri bilgisayarn igine
kaydetmenizi sadlar. Cift cizgili cergeve sol taraftayken calisir.

TAB- Bu tus cift cizgili cerceve sag taraftayken at adi, kilosu, jokey adi,
kulvar, kullanilan takilar alanlarinda saga dogru ilerler.

Shift-TAB- Yukarida anlatilan TAB tusunun ters yonde ilerlemesini yani
sola dogru gitmesini saglar.

YUKARI ve ASAGI ok tuslari - Ekranda bulundugunuz bélgede yukar asadi
hareket etmenizi saglar.
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Page Up ve Page Down tuslarn - Cift gizgili cerceve sol taraftayken bir
onceki veya bir sonraki kosuya gecer, cift cizgili cerceve sag tarafta ise
sayfa basi ve sayfa sonuna gider.

F7 ve F8 Tuslarn - At ismi veya Jokey ismi sutununda bulunuyorsaniz,
bulundugunuz alana yazdiginiz ismi, alfabetik olarak ileri geri aramak igin
kullanihr. (F7 alfabetik geriye, F8 alfabetik ileriye arama yapar)

F3 - Ilk kez kosacak, dolayisiyla bilgisayarda kayitli olmayan bir at varsa,
bu atin bilgisayara kaydedilmesini saglayan ekrana gegcmekte kullanilir.
Kayit islemini gerceklestirdikten sonra ESC tusuna basarsaniz, en son
kaldiginiz yere donersiniz.

F4 - Yukarida F3 tusunda anlatilan islemleri, ilk kez kosan bir jokey veya
apranti igin yapmanizi saglar.

Alt - R - Bugln kosacak olan atlarin giglerine gére durumlanni gdsteren
pencereyi acar. (Rating tablosu)



ESC - Bu tus, her turli kayit islemi ile isiniz bittiginde ANA MENU ekranina
donmek igin kullanilir. Programin icinde nerede olursaniz olun, bir veya
birkac kez ESC tusuna basarak ANA MENU ekranina dénebilirsiniz.

F9 tusu - Bu tusa, cift cizgili cerceve ekranin saginda ve bir at isminin
Uzerinde iken basilirsa, o at ile ilgili bilgiler veren ATA AIT BIiLGILER
cercevesi acllir. Bu cerceve ozellikle isim benzerligi olan atlarda (REGAL
CLAIR, REGAL CLAIR 1 veya LADY ANGELA, LADY ANGELA 1 vs. gibi)
dogru ati buldugunuzdan emin olmak icin kullanilir.

F10 tusu - Bu tus, herhangi bir kosu glinliine girdiginizde, karsiniza ici dolu
bir ekran gelirse, ekrani bosaltmak icin kullanilir, ekrani siler, yeni kayit
icin hazir hale getirir. Programda 31 adet bullten hafizada tutulmaktadir.
Ayin 1.ine ait bilten, ayin 15.ine ait bilten vs vs gibi. Ornegdin ayin
20'sinde bir bulten girmek isterseniz bir 6nceki ayin 20’sinde girilmis
blltenle karsilasabilirsiniz. Bu bulteni silerek yeni ayin 20'sine ait bulteni
girmek icin F10 tusunu kullaniniz.

Space tusu - Kosu tipini secmemizi saglayan cerceveyi agar. Yalnizca kosu
tipi yazan satirda iken calisir.

Bulteni kaydettiniz, artik analizlerimizi galistirmaya bagslayabiliriz.

ANA MENU ekraninda gérecediniz F6- OTOMATIK PUAN URETIMI tusuna
basiniz. Karsiniza, puanlarin olusturulmasinda kullanilacak degerlerin
verildigi ekran gelecektir.
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Bu ekranda, asadida gordiginiiz cergeve icerisine yazacadiniz bilgiler,
puanlarin olusmasinda aktif rol oynayacaktir.

Isterseniz, burayr bos gecebilirsiniz. O zaman, program kendi otomatik
dederlerini sececektir.

Ornek olarak 4.2.1998 tarihindeki 1ZMIR ilimizde kosulacak olan KUM
pist, 1200 metre mesafeli 3 yash Ingiliz atlarinin katildigi 2.kosuyu
incelemek isteyelim.



OTOMATIE PUAM ORETIMI KOS NO: 4

Eder hicbir deder vermeden direkt 2 rakamina basarsak, bilgisayar, sehir
olarak izZMIR kosularini, pist olarak KUM pisti, mesafe olarak 800-1300
metre arasindaki kosulari, 6zellikle dikkate alarak ayrnntili bir analiz
yapacaktir.

Bu analiz sonucunda olusacak ekranda gesitli puan sutunlan gdéreceksiniz.

Her puan sdtunu, bu glnki kosullarda, ilgili satirdaki atin gosterdigi
performanstan Uretilmistir.

En sagda ise, toplam ortalama puan yer almaktadir. Bu situnun da
saginda o atin, bu kosullarda elde edebilecegi tahmini derece
goérulmektedir. Bu tamamen bilgisayann tahminidir. Derecenin basindaki
isaretler (a, b, ¢, d vs.) o derecenin hangi kosullardan Uretildigini gosterir.

Hig bir isaret yoksa en gilvenilir derece o derecedir.

Glvenilirlik Sirasi:a b ¢ d e f § h ? sadga dogru azalacak sekildedir,
a isareti o derecenin 100 ila 200 metre farkli mesafeden Uretildigini, b
isareti o derecenin 300 ila 400 metre farklh mesafeden uretildigini, c isareti
o derecenin Uretildigi kosunun tarihinin 1,5 aydan daha eski bir tarihte
kosuldugunu gosterir.

Analiz sonucunda karsiniza gikacak olan ekran asadidadir.

Sayfa : 7
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Bu ekranin aciklamasina gelince; en solda atin hangi numara ile kosuya
katildigi, hemen yaninda atin adi, toplam birincilik sayisi, sezonluk toplam
kac para kazandigi, en son kag glin 6nce kosulara istirak ettigi, toplam kac
kosuya istirak ettigi, bu gln Gzerine binen jokey ile daha 6nce kac kez
yaris kazandigi( 0 hic kazanmamis, ** bu jokey bu ata ilk kez biniyor
anlamina gelir), atlarin Rating giicii ( atlarin sinif olarak kuvvet derecesi (
yukaridaki kdseli parantez icindeki sayi ise bu atlarin ortalama Rating
glcuddr.)), tabela bahise (ilk doérde) girme vyuzdesi, bu sehirdeki
kosularindan Uretilen sehir basari puani, bu pistteki kosularindan Uretilen
pist puani, bu mesafeye yakin kosularindan Uretilen mesafe puani, yakin
tarihli kosularindan dretilen performans (form) puani, Genel Ortalama
Puan, tahmini derecenin glvenilirlik isareti ve en sagda ise bilgisayarin
Urettigi tahmini bitiris derecesi yer alir.

Renkli monitoril olan yarisseverler ortalama Rating dederinin Uzerinde
rating gucu olan atlarin rengini sari, ortalamanin altindaki atlarin rengini
ise mor renkte goreceklerdir.

Bizim su ana kadar yaptigimiz arastirmalara goére %92 sari renkte olanlar
kazanmistir.

Yani atlarin en az yarisini hemen buradan elemek mumkun olabilir.

Ayrica bilgisayarin tahmini bitiris derecesine gbére bu kosunun tabela
siralamasinin nasil olacagi da grafik olarak gorilebilir. Bunun igin SPACE
tusuna basmalisiniz. (Klavye lGzerindeki en uzun tus)

Asagidaki ekranda yukaridan asadiya dodgru olan cift cizgi fotofinis
cizgisidir.
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Sada dogru 1.00 saniye uzaklik, 2.00 saniye uzaklik arahgi temsili olarak
cizilmistir.
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04021992 1200 metre KUM IZMIER

Yukaridaki ekranda da gérebilecediniz gibi bilgisayara gore birinci gelecek
at 1 . numara ile start alan LADY CARMEN isimli attir. 2. olma sansi 3 no
ile start alacak olan ZENNUBE isimli safkana aittir.

Aradaki farklardan da anlasilabilecegi tizere 8 no ile kosan PENBE MELTEM
isimli safkan 2.likteki ZENNUBE'yi oldukca sikistiracaktir. PENBE MELTEM
cok az bir farkla GglnculUkte yer almaktadir.

Bu gorintl tabelanin fotografik durumunun bir benzetimidir.

Puan satunlarinin verdidi bilgiler ve bilgisayarin elde ettigi tahmini derece
birbirini tutmayabilir. Her iki analiz farkl yontemlerle yapiimaktadir.

Programi kullanan kisi degisik analiz ekranlarindan Uretilen bilgileri kendi
zihninde birlestirmali ve tercihini buna gbére yapmalidir. Her yarisseverin
kendi tecrtbesiyle buldugu bazi faktorler vardir.

Bu dederleri ilgili olduklan yerlerde programa aktarirsa, daha sagdhkh
sonuca ulasilabilir. (Ana Menl ekraninda iken Shift_F1 tusuna basilarak
elde edilen fonksiyon buna 6érnek gdsterilebilir.)

Bu ekranda gorintlye sigmayan fakat analiz yapilirken hesaplanmis olan
diger puan sltunlar da bazi 6zel tus bilesimleri ile gorilebilir.
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ALT_O - ORJIN PUANLARI EKRANI

Asadidaki ekran, bdtin atlarin karsilarindaki puanlar hesaplanip analiz
bitince ALT tusu basil iken O tusuna basilarak elde edilir. Bu ekranin
ortasindaki gift

cizgili cercevede kosan atin baba orjini, baba orjininin bu pist ve
mesafedeki puani, ana orjini, ana orjininin bu pist ve mesafedeki puani ve
son olarak bilgisayarin bu attan surpriz beklentisi yer almaktadir. Strpriz
beklentisinin anlami sudur. Bu at yakin zamanlarda yuksek ganyanlarla
tabela civarina girmeye baslamis ve form durumunda sigramalar yapmistir.
Bunun sagindaki T

sttunu ise atin kosu teknigini gostermektedir. K - Kagak At, T - Tempo
Ati, B - Bekleme Ati vs vs. oldugunu gosterir. Buradaki harflerden
kosunun nasil bir taktikle kosulacagini ya da hangi atin ne yapacadini asagdi
yukari gikarabilirsiniz.

Atin Add EBaba Orjin Fuan Ana Orjin ] Zp. G T.
OMAT AL m A CTE el MER E A F
o

S .MENO DEMIRKEIR

ALT_J - Jokey , At Sahibi, Antrenér, Yetistirici puanlarinin ekrani.

Asadidaki ekran ise batlin atlanin karsilarindaki puanlar hesaplanip analiz
bitince ALT tusu basili iken ] tusuna basilarak elde edilir. Bu ekranin
ortasindaki cift cizgili cercevede kosan atin Jokey, Sahip, Antrendr,
Yetistirici puanlar yer almaktadir.

Biitin bunlarnn disinda F6 - Otomatik Puan Uretimi ekranina girmeden
once klavye Uzerindeki SCROLL LOCK tusuna basilarak 1sigi yakilirsa,



bilgisayar Grettigi tim bu puanlann  hard diskte c:\uat\ dizininde
puan.txt adiyla kaydeder. Bu dosyayl herhangi bir editér programiyla
yaziclya bastirirsaniz, hem elinizde puanli bir bllteniniz olur, hem de ayni
kosuyu yeniden analiz etmek zorunda kalmazsiniz.
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S . MENO

Yapilabilecek analizler elbette ki sadece bunlar degildir. Simdi diger analiz
turlerini inceleyelim: ( Bu ve diger tim ekranlardan ESC tusu ile ana mend
ekranina dénuldr.)

Bu kosuya katilan atlarin birbirlerini gegme/gecilme analizleri bunlardan
biridir. Ana menu ekranindan F5 tusuna basiniz.

F5 - GECME GECILME ANALIZLERI

Karsiniza gelecek ekranda hangi kosuyu incelemek istiyorsaniz o kosunun
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numarasini yazip ENTER tusuna basiniz.
Sayfa : 11

Karsiniza yukaridaki ekran goruntlist gelecektir. Bu ekranin aciklamasi ise
soyledir:

+ isareti yatay satirdaki atin, yukaridaki numaraya kayith ati en son
birlikte kostuklarinda gectigini gosterir.

_ isareti yatay satirdaki atin, yukarnidaki numaraya kayith ata en son
birlikte kostuklarinda gecildigini gOsterir.

. isareti yatay satirdaki atin, dikey sutundaki atla hig¢ birlikte kosmadigini
gosterir.

E isareti ise yatay ve dikey ayni numaraya karsilik gelmektedir, yani atin
kendisidir.

En sag tarafta gorilen cercevenin icindeki rakamlar, bu ekrana 6zel yeni
bir puan gesitidir.

Bu gergeve ve igindeki puanlar CTRL tusu basil iken, F9 tusuna basilarak
elde edilir.

Bu ekranin yorumlanmasina gelince, 8 numaraya kayith olan ASILBEY
isimli safkan 1, 2, 4, 5, 6 ve 9 numaraya kayitlh atlari en son birlikte
kostugunda gecmis, diger situnlarda . isareti olduguna goére de, diger
atlarla hic birlikte kosmamis demektir. Baska bir deyisle, bu grupta birlikte
start aldigi batin atlan gegmis demektir. Bu ylzden, sagdaki gercevenin
icindeki en ylksek puan ona aittir.

Simdi, bir kere ESC tusuna basiniz. Sag taraftaki cerceve kaybolacaktir.
F1, F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8 tuslarina sira ile basarak, degisik
kosullardaki gegme gecilme tablolarini inceleyebilirsiniz.

F1 - Biraz 6nce gordiaglinitz ekran

F2 - Piste bagl gegme gecilme analizleri (ayni pist kosullarinda)

F3 - Mesafe ve piste bagimli gegme gecilme analizleri

F4 - Sehir ve piste bagimli gecme gecilme analizleri

F5 ila F8 arasindaki tuslar ise, asagida gorebilecediniz sekilde, bu tablonun
gecme gecilme sayilarina goére dizenlenmis halini gbsterir.

Asadidaki ekranda bu analizin sonucunu gériyorsunuz.



1400 Metre KLUM MORMAL GECMESGECTLME SAVILART

Bu tabloda gordidgliniz sayilar, yatay satirdaki atin, dikey sltundaki ati
verdiginiz kosulda kag kere gectigini gosterir.

Eder ekranda gordiginitz rakamin alti cizili ise (ters - reverse renkli),
yatay satirdaki atin, dikey situndaki ata kag kez gecildigini gosterir.

Mavi renkte olan rakamlar ise verilen satirdaki atin s6z konusu sttundaki
ata kag kere gegcildigini gosterir.

Bu ekranla ilgili kosullar verebileceginiz tuslar sunlardir:
F5 - Normal gecme gecilme sayilari, (En son birlikte kostugu kosular)

F6 - Piste baghh gecme gecilme sayilari, (En son ayni pistte kostugu
kosular)

F7 - Mesafe ve piste bagli gegme gecilme sayilari,
F8 - Sehir ve piste baglh gegcme gecilme sayilari.

Yukaridaki tuslan kullanarak degisik kosullardaki karsilastirmalari
yapabilirsiniz.

Ctrl - F9 tusu bu ekranlarin her birinde ayn ayr calstirilarak yeni puanlar
dretilebilir. Bu fonksiyonun hizi makinaya ve incelenen atlarin yars
yasamlari boyunca kostuklar kosu adedine gore degisebilir.



Asiri derecede fazla kosusu bulunan A grubu Arap atlanyla, hele bir de 20
klsur at hep birlikte kosuyorlarsa calistiriimasi tavsiye edilmez.

Simdi baska bir analiz tipine gegiyoruz !
Sayfa : 13

Ana menu ekraninda F4 - ATIN EN SON KOSULARI bolimind
inceleyecegiz.

Bu fonksiyon, dort degisik sekilde calistirilabilir.
F4 - Atin, dedisik mesafelerdeki en son gerceklestirdigi dereceler.

SHIFT_F4 - Atin, buglinkli kosullarda gerceklestirdigi son iki kosusu. Bu iki
kosudan, sol taraftaki en son, sag taraftaki ondan 6nceki kosudur.

ALT_F4 - Atin buglnkl kosullarda gerceklestirdigi son bes derecesi. Atin
bu kosullardaki en iyi derecesinin alti gizili sekilde gértlmektedir.

Ctrl_F4 - Kosuya kayith atlarin en son katildigi kosusundaki dereceleri ve
bu derecelerin bu ginkli mesafeye ve kiloya gdére doénustirilmus halleri.
Yani at en son kosusunu bu ginkld mesafede ve kiloda kossaydi ne olurdu
sorusunun cevabil.

Herhangi bir atin karsisinda hi¢c bir deder yer almiyorsa, atin o pist, o
mesafe, o sehirde kosusu yok demektir.

Simdi sirasiyla bu ekranlar gérelim.

F4 - Degisik mesafelerde, en son dereceler.

Sayfa: 2
1700 o 1200

K
1.
2
5
[

7 1400 Metre ELIM CARAF] Handdkap .1:




Sol Ustte yer alan boélgeden bir kosu numarasi girdiginizde, o kosuda kosan
atlarin kosu mesafesine yakin sartlarda her bir mesafede elde ettikleri en
son dereceleri buradan gorebilirsiniz. PgDn ve PgUp tuslan ile diger
mesafelerde en son elde edilen dereceler de gorulebilir.

Sayfa : 14

Ekranda, 1400 sdtununda gordugunliz deder, o atin, 1400 metre
mesafede en son gercgeklestirdigi derecedir. / isaretinden sonra gelen
deder, o atin, yanisi kacginci bitirdigini gosterir. Bu ekranda, herhangi bir
mesafenin bulundudgu sltuna yukaridan asadi bakarak, bu gruptaki
atlardan hangisinin en iyi performansi gosterdigini bulabiliriz.

SHIFT-F4 . Atin buglnkli mesafe ve pistte gercgeklestirdigi son iki yaris.
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Bu ekranin avantaji, kosularin kosuldugu tarihi ve atin, o kosuda tasidigi
agirhdr da vermesidir. Kilodan sonra gelen A harfi pistin o gin Agir, H
harfi pistin o gin Hafif oldugunu gosterir. Ayrica bu glnkid kosunun
Handikap.14 oldugunu ekranin altinda yer alan bilgi satirindan
goéruyorsunuz. Ayni renkte olan KUBAN BAMKA'nin 8-2-98 tarihli kosusu
ve DEMIRMANNO'nun 13-12-98 tarihli kosusu da ayni kosu sartinda yani
Handikap.14 de kosulmustur. Renk kodlan ile de aciklayici goéruntller
olusturulmustur.

ALT_F4 - Atin, bu gtink( kosullarda gerceklestirdigi son bes yaris.
Bu ekranda goérdigintz derecelerden alti cizili olanlar (ters renkte

olanlar), vyatay sltundaki atin, o kosullarda gerceklestirdigi en iyi
performansidir. En soldaki derece, en son kosudur. Saga dogru, daha eski



tarihli kosular incelemek mumkindir. Her at igin bu mesafedeki son 5
derecesi ekrana alinmistir. Bu derecelerin bu gunkl kosullar géz 6nlne
alinarak bilgisayara yeniden kosturulmasi yoluyla da bilgisayar tahmini
derece siralamasini  olusturmustur. Ekranin sag tarafinda bunu
gdérmektesiniz. Bu derecelere gdre kosuyu kazanma sirasini ise SPACE
(Bosluk tusu)'na basarak grafik olarak gorebilirsiniz.

Sayfa : 15
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Ctrl_F4 - Atlarin son kosularinin bugunkl kiloya ve mesafeye goére
dénustiridlmesi.
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Bu ekranda mesafe ayirt etmeksizin kosuya katilacak atlarin son kosulari
ekranin solunda yer aliyor ve bu kosu bu ginki kiloyla bu ginkli mesafeye
cevriliyor.
Yani buglin kosacak atlarin son kosulari hangi mesafede olursa olsun, ayni
mesafede kosmuslar gibi derece uUretiliyor. Bunun faydasi ise, ayri ayri
zamanlarda farkli mesafelerde kosulara katilmis atlarin hepsinin ayni
mesafede ayni glin kosmuslar gibi kiyaslama imkaninin sunulmasi.

Sayfa : 16
Simdi, bir baska ekrana g6z atalim :

F7 - Jokey Istatistik Tablosu

Ana menulde, F7 tusuna basilarak elde edilen jokey istatistik tablosu :

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

H
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Bu ekran, bugln at binen jokey ve aprantilerin, bu gunkl kosularda
bindikleri at sayisini, ilk hangi kosuda, kac¢ no ile start alacaklarini
gdstermektedir.

Simdiye kadar, atlan, hep grup olarak inceledik. Bazi durumlarda, bir ati,
daha ayrintili incelemek isteyebiliriz. Dikkatimizi bir atin gektigini ve o ati
daha detayl incelemek istedigimizi varsayalm.

Ise, ana menl ekranindan kosu inceleme tusuna basarak basliyoruz.



SPACE - KOSU INCELEME (Klavye iizerindeki en uzun tus)

Karsimiza yeni bir ekran gelecektir. Atin adini yazarak ENTER tusuna
basiniz. Otomatik olarak, sectigimiz atin en son kosusu ekrana gelecektir.

Bu ekran bir safkanin gegmis kosularini, kimlerle kostugunu, form
durumunu yani kisaca bir yaris ati hakkindaki her seyi bulabileceginiz,
belki de programimizda en ¢ok kullanacaginiz ekrandir.

Ornegimizde, ASILBEY isimli safkani inceleyecegiz.
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Eder bu safkanin daha 6nceki kosularina ulasmak isterseniz, saga dogru ok
tusuna basarak, bunu gergeklestirebilirsiniz.

Ayni fonksiyon, F7 ve F8 tuslari ile de calisir. Yukaridaki ekranda, ASILBEY
isimli safkanin katildigi son kosunun tim ayrintilari bulunmaktadir.

Bu kosunun tabelasinin nasil sonuglandigini gérmek ilging olmaz miydi ?

Iste, programimizin en ilging 6ézelliklerinden birine sira geldi. Bu kosunun
gercek boy farklari ile tabelasinin foto ani, asagidaki gérantidur.
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Sayfa : 18

Yukaridaki ekrandan da goérildugu gibi, ASILBEY isimli safkan, 3.
kulvardan start alarak, 3 - 4 boy farkla birinci olmustur.

Ekranda sar renkte gdrilen atlar buglin birlikte kosacak olan atlardir.

Sadece bu kosu icin dedil, hangi tarihteki hangi kosuya bakarsaniz bakin,
kosu inceleme ekrani iginde herhangi bir ati ekrana cikardiktan sonra
SPACE tusuna basarsaniz, o kosunun fotografik benzetimini aninda
gorebilirsiniz. Simdi ESC tusuna basarak kosu inceleme ekranina geri
dénelim ve bu ekrandaki diger fonksiyonlar inceleyelim.

Bu ekranda kullanilabilecek bazi tuslar ve fonksiyonlari sunlardir.

F5 - Kosu tarih ve saatine goére bir dnceki kosu.
F6 - Kosu tarih ve saatine gére bir sonraki kosu.

F7 - Ayni atin bir 6nceki kosusu
F8 - Ayni atin bir sonraki kosusu

Yukari ve asadi ok tuslarn kullanilarak herhangi bir atin (zerine gelinip
ENTER tusuna basildiginda o at segilmis olur.

Ayrica yine yukar ve asadi ok tuslan ile bir atin Gzerine gelip nimerik
klavye lzerindeki ( + ) tusuna baslilirsa o at ile ilgili ATA AIT BILGILER
cercevesi acllabilir.

F1 - At Bilgileri.



F2 - Kosu Bilgileri ve ayrintilari.

Shift_F2 - Ekrandaki Atin Son Kosulari.

Alt_F2 - Atin Birinciliklerinin Listesi.

Alt_F3 - Atin Ikiliye Girdigi Kosularin Listesi.
Alt_F4 - Atin Ucli Bahise Girdigi Kosularin Listesi.

Alt_F5 - Ekrandaki Atin Bugiin Kosacad Pistteki Son Kosulari.

Alt_F6 - Ekrandaki Atin Bugiin Kosacagi Mesafedeki Son Kosulari.

Alt_F7 - Ekrandaki Atin Bugin Kosacagi Pist ve Mesafedeki Son Kosulari.
Alt_F8 - Ekrandaki Atin Bugliin Kosacagi Pist ve Mesafe ve Sehirdeki Son
Kosulari.

F10 - Bilten Kayit ve inceleme Ekranina Direkt Gegis.

Alt_K - Ekrandaki Atin KUM Pist Form (Rating) Egrisi
Alt_C - Ekrandaki Atin CIM Pist Form (Rating) Egrisi.

Sayfa : 19
Alt_C - Ekrandaki Atin CIM Pist Form (Rating) Egrisi.

Alt tusu basih iken € tusuna basilirsa secili atin Cim Pist Rating grafigi
gordulebilir.




Bu grafigin aciklamasi soyledir.

Her at yaris hayatina 1600 rating puani ile baslar. At kosu goérdikce (
ekranda soldan sada dogru her ( | ) isareti bir kosu demektir ) bu puan
atin kosu icerisinde elde ettigi basari orantisinda 1600 den yukar cikar
veya basarisizlik oraninda 1600 den asadi dodru iner. Yukaridaki ekrani
soldan sada dogru okursak atin bir slire ayni istikrari gosterdigi ( a ile b
noktasi arasi), sonra rating puaninin disme edrisine girdigi ( b ile c arasi),
¢ noktasindan d ye kadar uzun bir slre formunda surekli ilerlemeler
oldugunu, sonra bu formu devam ettiremedigini ( d ile e arasi), kisa bir
toparlanma déneminden sonra ( e ile f arasi ) uzun bir siire hep ayni form
durumunda kaldigini ( f ile g arasi),

son kosularinda ise form durumunun gittikce kotiye gittigini ( g ile h arasi
) géruriz.

Ayni atin KUM Pist Rating egrisi ise ( SPACE ) kosu inceleme ekraninda Alt
tusu basili iken K tusuna basilirsa goérulebilir.

Ekranda en sagda bulunan nokta ise atin form olarak su anda bulundugu
durumu ifade etmektedir.

Sayfa : 20
F9 - KOSUYU YENI KILO VE MESAFEYE CEVIRME

Space tusu ile girilen Kosu inceleme ekranindaysaniz ve bugin kosacak
olan atlardan birini ekrana almissaniz ( bu durumda o atin veya atlarin sol
tarafinda * isareti ¢ikar ), F9 tusuna basarak eski tarihli olan bu kosuyu
buglnkii mesafe ve kiloya goére kosturabiliriz. Yani eskiden kosulan bu
kosu buglnki kilolarla ve buglinkii mesafede olsaydi ne olurdu sorusuna
cevap bulabiliriz. Asagidaki ekrana bakiniz.
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Bu ekranin aciklamasi sdéyledir.

Sol taraflarinda * isareti olan atlar bugin birlikte 4. kosuya istirak
edeceklerdir. TESADUF isimli atin hizasinda +6 yazdigina gére bugiin bu
at 6 kilo daha agir kilo ile kosacaktir. Bu kilo ile bu eski tarihli kosu
kosulsaydi ne derece yapabilirdi, onu da Bu Kilo yazan sltunda
goriyoruz. Ayni ¢evrim isleminin mesafe icin yapilmis hali ise sagdaki Bu
Mesafe vyazili sttunda gorllebilir. Ayrica bu kilo ve mesafeye goére
dlzeltilmis tabela fotosu da SPACE tusuna basilarak gortlebilir.

Bir cok yarigsever, bultenlerin en arka sayfalarinda gérmis olduklari atin
en son kosularl listesine aliskin durumdadir. Bu ylzden, ayni sekilde
dizenlenmis bir ekran tipi de, programimizda yer almaktadir.

Kosu inceleme ekraninda bir at varken SHIFT-F2 tusuna basilirsa, bu
ekrana ulasilir.

Sayfa : 21

SHIFT_F2 - Atin Son Kosulari Listesi
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Yalniz, bu ekranin en 6énemli 6zelligi, blltenlerdeki gibi bir veya iki degil,
atin mevcut tim kosularinin aninda goérulebilmesidir. Yukandaki ekranin
devami, PageDown tusuna basilarak gortlebilir.

Yukaridaki ekrandan gorebileceginiz gibi, bu safkanin bugin kosacadi
mesafe, izleme kolayldi olmasi bakimindan alti gizili (ters renkte) olarak
isaretlenmistir.

Bu ekrandaki renk kodlarinin aciklamasi ise soyledir.

G.GUL ekranda gérdigiiniz gibi sari renkte yazilmistir. Bunun anlami bu
jokey daha dnce bu ata binmistir ve bugin de yine bu kosuda ayni ata
binecektir. S.AKDI ise kirmizi renkte yazilmistir. Bugin ise ayni kosuda
baska bir ati tercih ettigi icin kirmizi yazilmistir. Beyaz renkte yazilmis olan
jokeyler eskiden bu ata binmisler fakat bugliin kosulacak olan kosuda at
binmiyorlar anlamina gelir.

Bu fonksiyonun benzerlerine asagidaki tuslardan erisebilirsiniz.

Alt_F2 - Atin Birinciliklerinin Listesi.
Alt_F3 - Atin Ikiliye Girdigi Kosularin Listesi.
Alt_F4 - Atin Ugli Bahise Girdigi Kosularin Listesi.

Alt_F5 - Ekrandaki Atin Bugiin Kosacadi Pistteki Son Kosulari.

Alt_F6 - Ekrandaki Atin Bugin Kosacagi Mesafedeki Son Kosularil.

Alt_F7 - Ekrandaki Atin Bugiin Kosacagi Pist ve Mesafedeki Son Kosulari.
Alt_F8 - Ekrandaki Atin Bugliin Kosacagi Pist ve Mesafe ve Sehirdeki Son
Kosulari.



Sayfa : 22

Simdi de, yeni kayitlarin yapildigi, kosu kayitlarinin tutuldugu ekranlara
biraz bakalim.

F1 - AT BILGILERI KAYIT EKRANI

Bu ekrana ilk kez girildiginde, kayith en son numara ve bos bir ekranla
karsilasiir. Ekrandaki satirlardan herhangi birinden aranan bilginin bir
kismi yaziir ve F9 tusuna basilirsa, ilgili kayit bulunabilir. Kayit
bulunduktan sonra, F8 tusu ile alfabetik ileri, F7 tusu ile alfabetik geri
arama yapmak muumkuindir. Ekrandaki bilgilerde bir degisiklik yaptiktan
sonra, bu degisikligi bilgisayara kaydetmek icin F2 tusu kullanilir. At
sahibinin, grubunun, antrenériiniin vs. dedismesi gibi. Ilk kez kosacak,
dolayisi ile bilgisayarda kaydi bulunmayan atlar da bu ekrandan kaydedilir.
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FE-Iztatiztqk Stt_Fl0o-Kayit S1lme

Bu ekrandaki bilgilerin otomatik olarak gulncellestirilmesi, puan Uretimi
fonksiyonu calistirildikca gerceklesmektedir. Ayrica istenilirse F5 tusuna
basilarak butln istatistikler yenilenebilir.

Solda yer alan gercevenin igerisindeki alanlann timunden alfabetik ileri ve
geri arama yapmak mumkundir. F8 ile ileri, F7 ile alfabetik geri arama

yapilr.

Ekranda bir at varken F3 tusuna basilirsa bu atin babadan kardeslerinin
listesi, F4 tusuna basilirsa anneden kardeslerinin listesi elde edilebilir.



Sayfa : 23

F3 veya F4 - ATIN KARDESLERI
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Yukaridaki ekran At Bilgileri ekraninda BRENDA isimli safkan
ekrandayken F3 tusuna basilarak uretilmistir. BRENDA isimli atin babadan
kardeslerinin listesidir. Listenin devami Page Down tusuna basilarak
gordulebilir.
En alttaki cift cizgili cercevede babadan kardeslerinin icindeki toplam
digilere ve erkeklere ait istatistikler aynca listelenmistir.

F2 - KOSU BILGILERI KAYIT / INCELEME

Bu ekranda incelemek istedigimiz kosunun 6zel bilgileri bulunur.

ANA MENU ekraninda veya kosu inceleme ( SPACE ) ekraninda bir at
varken F2 tusuna basilirsa bu ekrana ulasilr.

Bu ekranda gordtglniz bazi alanlarin anlami sunlardir.

Kayit No: Atin inceledigimiz kosusunun bilgisayarda hangi numaraya kayit
edilmis oldugudur. Programla ilgili bir sayidir.

Derece: Atin yarisi bitiris muddetidir.



Fark: Atin derecesinin birinci gelen attan saniye olarak farkidir.
Performans: Atin bu kosuda elde ettigi derecenin benzer kosullardaki
baska atlarin elde ettigi derecelere gore kalitesini gosterir. + veya - deder
alabilir.

Sayfa : 24

+ isareti bu atin, ayni grup atlarin ayni sartlarda elde ettigi ortalama
dereceden daha iyi performans gosterdigini ifade eder.

Kilo Farki: Atin bu kosuda tasidigi agirligin, diger atlarin tasidigi agirliklarin
ortalamasindan ne kadar hafif veya agir oldugunu gosterir.

Tereddtli Start: Atin starttan kag boy geg ciktigini gosterir.

Potoya Gore Durum: Atin yaris bitirisinin, birinci gelen ata gdére mesafe
acisindan grafik gdésterimidir.

Bu ekran karsiniza asagidaki sekliyle cikacaktir.
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ALT_F1 - ORJIN BILGILERI KAYIT EKRANI

Bu ekrana da ilk kez girildiginde, kayitl en son numara ve bos bir ekranla
karsilasiir. Ekrandaki satirlardan herhangi birinden aranan bilginin bir
kismi yazilir ve F9 tusuna basilirsa, ilgili kayit bulunabilir.



Kayit bulunduktan sonra, F8 tusu ile alfabetik ileri, F7 tusu ile alfabetik
geri arama yapmak mumkundur.

Ekrandaki bilgilerde bir degisiklik yaptiktan sonra, bu degisikligi bilgisayara
kaydetmek icin F2 tusu kullanilir.

Arsivimizde bulunmayan ya da yeni 6grendigimiz orjinler de bu ekrandan
kaydedilir.

Sayfa : 25
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FE2/F7 - Ilerifaari FE-I=tatiztik sft_Flo-Kayit Silme

Yukaridaki ekranin agiklamasi séyledir.

Orjin olarak CASTLE RISING'i inceliyoruz.

Sol altta goérllen tarihlerden Ustte olani, CASTLE RISING'in Tirkiyede ilk
yavrusunun start aldigi tarihi, alttaki ise en son kosan yavrusunun start
aldigi tarihi gosterir.

(Bu bilgiler bilgisayarnimizda kayitl kosular icin gecerlidir.)

Asadidaki kosu sayisi ise, CASTLE RISING yavrulannin kag¢ kosuda, kag
birincilik elde ettigini verir.

Ortadaki ikili ve doértli yuzdeleri de gene CASTLE RISING yavrulannin
genel ikili ve tabela yluzdeleridir.

Sag taraftaki son ganyani, kosan en son yavrusunun kosusundaki
ganyanidir.

Son kosulari, kosan yavrularinin son 16 kosuda yaptiklar tabeladir.

Onun da altindaki satir, sahalarimizda 30 erkek, 38 disi tayinin kostugunu
gosteriyor.

Simdi sira geldi sag Ust taraftaki istatistikleri incelemeye.

Bu bdlge ¢cim ve kum diye iki gruba aynlmistir.



En Ust satin agiklamak timda igin aydinlatici olacaktir.

Mesafe yazisinin altinda gordaginiz sayilar, 800 - 1300 metre arasindaki
kosular demektir.

CIM yazisinin altinda ¢ grup rakam vyer almaktadir. Bunlardan ilki, o
mesafede, inceledigimiz orjinin yavrulannin kag kere start aldigidir. Ayni
sekilde ikinci rakam da ylzde kag ikiliye girdiklerini, nihayet Gglincli rakam
da tabela ylUzdesidir.

Yukaridaki ekrani bu sekilde okumak istedigimizde su anlami ifade
ediyor.(Sag Ustteki birinci satir.)

Sayfa : 26

CASTLE RISING yavrulari, 800 - 1300 metre arasinda, ¢im pistte 99'dan
fazla start almiglar, bu kosularda ylzde 54 ikiliye girmis ve yluzde 76
tabela yapmislardir.

Bu ekrandaki diger bazi bilgiler de soyledir.

Cim grubunun altinda yer alan Cim Rating Dederi, o orjinin yavrularinin
¢im pistteki gliciinti, Kum grubunun altnda yer alan Kum Rating Degeri de
ayni vyavrularin kum pistteki glclini go6sterir. Bu dederlere bakarak
CASTLE RISING yavrularinin kum pistte, ¢cime nazaran daha iyi kostuklar
sonucunu cikarabiliriz.

Ayrica sag alttaki sezonluk kazang ise, bu orjinin yavrularnnin iginde
bulunulan sezonda ne kadar ikramiye kazandiklarini gésterir. Toplam ise
bu gline kadar elde ettikleri paralarin toplamidir.

Bu ekrandaki bilgilerin otomatik olarak gulncellestirilmesi, puan Uretimi
fonksiyonu calistirildikca gerceklesmektedir. Ayrica istenilirse F5 tusuna
basilarak butun istatistikler yenilenebilir.

ALT_S - PEDIGRI INCELEME EKRANI

Orjinlerle ilgili yapilabilecek arastirmalar yukaridaki ekranla sinirh
degildir.Yansseverler, pedigri de denilen, soyadaclarindan inceleme
yapmaya aliskindirlar. Bu yuzden programimizda, kayith her ata ait,
aninda inceleme yapilabilecek pedigri tablosu da yer almaktadir.

Her hangi bir atin adini yazdidinizda aninda kusaklarboyu soyadaci
karsiniza gelecektir.

Bu ekranda, F8 ile alfabetik ileri, F7 ile alfabetik geri arama da
yapabilirsiniz.
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Sayfa : 27

Bu fonksiyon eder renkli ekrani olan bir bilgisayarda calistirilirsa, ana ve
baba hatti ayri ayr renklerde, inceleme kolayldi saglayan bir sekilde
karsiniza gelecektir.

Ekrandaki her atin altinda, o atin rengi, dogum vyili, mensei Ulke vs. gibi
bilgiler de bulunmaktadir. Rengi ve dogum yili bizce bilinmeyenler al renk,
1980 dogumlu olarak kaydedilmistir.

F3 - JOKEY KAYIT / INCELEME EKRANI

Orjin inceleme ekranina benzer istatistikler iceren ekranlar Jokey, Atsahibi,
Antrenor, Yetistirici icin de mevcuttur. Ornek olmasi acisindan Jokey
bilgileri ekrani asagida sunulmustur.
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Bu ekranda ERTUL CANKILIC"I inceleyecegiz.

Ekranin sol alt tarafinda goérdtginiz tarihler, bu jokeyin ilk ve son kez at
bindigi tarihlerdir.

(Bu bilgiler bilgisayanmizda kayith olan kosular igin gecerlidir.)

Alt satirdaki Kosu sayisi ise, toplam at bindigi 1566 kosudan 173 tanesini
birinci bitirdigini gosteriyor.

ikili ylizdesi %22, Tabelaya girme ylzdesi ise %45 olarak tespit edilmis.

Sayfa : 28

Sezonluk kosu / kazang orani ise 36 / 4 olarak verilmis. Yani icinde
bulunulan sezonda 36 kosuda at binerek 4 adedini kazanmis.

En son katildigi kosudaki muhtemel ganyani 6.75 imis.

Son 16 kosusundaki tabela listesini ise Son Kosulari yazan bdlgede
goruyorsunuz.

Sa§ tarafta yer alan istatistik sonuclan da CIM ve KUM pistlerde, ilgili
mesafe araliinda kag kosuya katildidini, % kag ikiliye girdigini, % kag
tabela yaptigini gosteriyor. Ekranda istatistik icin iki basamak ayrildigindan
dolayl, eder bir mesafe araliginin karsisinda 99...26...52 gibi sayilar
varsa, o mesafelerde 99'dan fazla start alindigini, %26 ikiliye, %52
tabelaya girildigini gosterir.

Sol taraftaki cercevenin icinde yer alacak olan sayllar da, pistlere,
sehirlere, at tdrlerine,gruplara, kosu tlrlerine goére kosu ve basari
istatistikleridir. F6 tusuna basildiginda karsiniza gelecek olan Sehir Segim
Tablosundan bir sehir secilerek Enter tusuna basilirsa bu degerler de
gorintilenir.Eger At Sahibi, Antrentr veya Yetistirici ekranlarindan birinde
bulunuyorsaniz F4 tusuna basarak At Sahibine ait atlar listesini,
Antrenorin calistirdigi atlar listesini veya Yetistiricinin yetistirdigi atlar
listesini de gorebilirsiniz.

F8 - MESAFE VE PIST REKORLARI

Bu fonksiyon Ana MenlU ekranindan F8 tusuna basilinca calisir ve size
Sehir, At Turd, Pist ne olmal diye sorar. Bu secgimler yapildiktan sonra size
her mesafe icin bilgisayarda kayitli olan rekor dereceyi, bu dereceyi yapan
ati, kilosunu, jokeyini ve bu rekorun gercgeklestirildigi tarihi ve kosu tipini
gosterir.
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Sayfa : 29
ALT_L - LISTE DUZENLEME

Bu fonksiyonda At, Jokey, At Sahibi, Antrendr, Yetistirici, Orjinler vs. ile
ilgili her tlr alfabetik ve nimerik listeler dlizenlenebilir.
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Alt tusu basili iken ekranin Ustliinde parlak renkli olan A, 3, Y vs. tuslarina
basilarak (AT, JOKEY vs.) hangi tur bilginin listelenecegi secilir. Ekranin
altindaki cift cizgili cerceveden gerekli filtreler kullanilarak sadece istenilen
verilerin gorintilenmesi saglanabilir.
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Sayfa : 30

F9 - DERECELERE GORE LISTELER

Bu fonksiyonda kosularin derecelerine veya tarihlerine gore listeler
didzenlenebilir.
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Once Kosu No yazan bélgeye hangi kosudaki atlari derece sirasina gore
siralayacagimizi yazmamiz gerekir. ( Yukaridaki cift cizgili cercevedeki en
Ust satir.) Boylece sadece incelemek istediginiz kosuya ait atlar derece
sirasina sokabilirsiniz.
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Sayfa : 31
ALT_B - BULTEN DUZENLEME

Kendi puanl biilteninizi basmak isterseniz ANA MENU ekraninda iken ALT
tusunu basili tutarak B tusuna basiniz. Bllteniniz hard diskte c:\uat\
dizininde bulten.txt adiyla olusturulacaktir. Bu dosyay! herhangi bir edit6r
programiyla yaziciya bastirabilirsiniz.

. | BERUN. 1AL
D.HOSU 1388 Metre CGIM AGIR 3 YAS <(ING > 388 Milyon TL Saat: 17:8
@ 1. BOGACAN %8  T.ADISEN B4 ae RAKAN-TROYEA ol
91 2. ARGENTINA 1 56.5 A.ATCI A3 dd  ARISTOCRAT-DILGE 1 55333332
A 3. BABY LOUVE 56.5 C.GUUEN B2 ad GAPANO-LADY LOUE 464
8 4. AYSECIK 54.5 B.AKTAS Bl ae GAPANO-LADY LOUE 5}
6_HOSU 1988 Metre KUM HAFiF 4+ YA$ <(ING O 388 Milyon TL Saat: 17:3
A 1. AGANI 5% Y.TUNG B2 de  DR.SEFEROF-FELICKA 22144741
iA@ 2. CEMAL ABI 5% G.GUL A3 da LOCKTON-SNAP SHOT B4169473
86 3. RUBY 58 A.GZDENIZ B4 ak ARSLAN-ELA 11861512
81 4. BOBCAT 61 H.KARATAS A5 da BUSTINO-BE MY DARLIN 24803581
91 5. OGUZHAN 2 59.5 A_R.YILDIZ @1 da SUTUANT-MUMISIGI 49463251
7_HOSU 1688 Metre OGIM AGIR C GRUBU (ARAF> 458 Milyon TL Saat: 18:8
94 1. KABACAKIZ 56.5 H.KARATAS A3 ak UMUT 2-SEYYARE 26 91555358
74 2. ATEN FLEX 58 A.GZDENIZ B4 aa SADUN-SEYYARE 51 67536412



ALT_F6 - ATLARIN SON KOSULARI LISTESI

Biltenlerin en arka sayfasinda gormeye aliskin oldugunuz atlarin son
kosulari listesi de programimizda bu fonksiyonla Uretilmektedir. Yalniz
bizim programimizda her atin tek bir kosusu dedil, son bes kosusu
listelenmektedir.

Listeniz hard diskte c:\uat\ dizininde Irace.txt adiyla olusturulacaktir.
Bu dosyayi herhangi bir editdér programiyla yaziciya bastirabilirsiniz.

2. ADNAN 56.5 T.BADCI ( 3) aa 5y [74] DEVYR - CADLAM M.ANUBS
)5/02/99 (izm) T.BAGCI 52.5 ... 2000 KUMH 2:07.18 (8/3.)2:06.78 5.10 Hnd.20 1. AGADAYI 545 YR 2.
14/01/99 (izm) ARYILDIZ 61 ---- 2000 KuM 2:09.69 (11/4.) 2:09.38 380 Hnd 1. BLACK SEA 475YR2.
31/12/98 (izm) H.KARATAS 56.5 -.-.... 2100 Kum 2:14.87 (7/3.)2:14.21 2.40 Hnd 1. CAHILL 53 1B2.
)3/12/98 (izm) G.GUL. 59.5 ... 1900 KUMH 2:02.53 (12/3.)2:01.38 830 Hnd 1. DREAMBOY 61 1B2.
)7/11/98 (iST) T.BAGCI 56.5 ... 2800 cimB 2:58.43 (8/1.)2:58.43 455 kv 1. ADNAN 56.5 5B 2.

3. CAHILL 57.5 E. CANKILI(; (4) K aa 6y[72] SUIVANT - AB-l HAYAT Z.D
14/02/99 (izm) E.CANKILIG 60 -K..- 2100 KUMG 2:17.16 (5/5.)2:13.58 4.50 Ack 1. CIMINI 58 4B2.
)5/02/99 (izm) E.CANKILIC 56.5 -K..- 2000 KUM H 2:08.03 (8/5.)2:06.78 2.40 Hnd.20 1. AGADAYI 54.5 YR 2.
17/01/99 (izM) E.CANKILIC 62 K. 2000 KuM 2:10.02 (6/5)2:07.55 920 kv 1. KAZBEK 62 YR2.
)8/01/99 (izm) E.CANKILIC 56.5 - K..- 1900 KuM 2:01.23 (6/1.)2:01.23 220 Hnd 1. CAHILL 56.5 YR 2.
31/12/98 (izm) E.CANKILIC 53 -K... 2100 Kum 2:14.21 (7/11.)2:14.21 2.10 Hnd 1. CAHILL 53 1B2.

SHIFT_F5 - ATLARIN BU MESAFEDEKI TUM KOSULARI LISTESI

Yukaridaki fonksiyona benzer 6&zellikleri olan bu listede, atlann kosu
gorecekleri mesafedeki tim kosularinin listesi tretilmektedir.

Sayfa : 32
Listeniz hard diskte c:\uat\ dizininde score.txt adiyla olusturulacaktir.
Bu dosyayi herhangi bir editdér programiyla yaziciya bastirabilirsiniz.

19407725 (I5T) H.KARATAS i 1200 1:2
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SHIFT_F1 - PUANLAMA PARAMETRELERININ DUZENLENMESI

Ana Menl ekraninda, Shift tusu basili iken F1 tusuna basilirsa bilgisayarin
puanlamada kullandigi standart parametrelerin tanimlandigi ekrana
ulastlir.

Bilgisayarin lretecedi genel puan asadida gordiuginiz gerceve igerisindeki
ylzde oranlarindan hesaplanacaktir. Asadida gordagintz oranlar bizim
kullandigimiz standart oranlardir. Bu oranlan istediginiz sekilde
degistirerek kendi formullinizli olusturabilirsiniz. Dikkat edilmesi gereken
tek sey toplamin 100’e esit olmasi gerektigidir.

AR MEM

Faktdrler Toplami = [

F2 - Faktdr Tablosu Kayit.

Sayfa : 33
SHIFT-F10. - KOSU SONUCLARINI KAYIT EKRANI

TUum analizlerinizi yaptiniz. Oyunlarinizi oynadiniz.

Kosular kosuldu ve neticeleri bllten veya gazetelerden (ertesi gln)
ogrendiniz. Kosu sonuclarini asagidaki ekrandan bilgisayara girerek bu
atlarin bilgilerini tamamlamali, bilgisayarn bir sonraki kosu glntne hazr
hale getirmeliyiz.

Asadidaki ekranda sizin kaydettiginiz blltendeki kosan atlarin solundaki
gercgeve ici bos olarak karsiniza gelecektir.

Her bir atin karsisina kacinci geldigini, bitiris derecesini, kosudaki
muhtemel ganyanini yaziniz ve F2 tusu ile kaydediniz.

Burada dikkat edilmesi gereken sey F2 tusu ile yapilan kayit isleminin
sadece bilten icine ekleme anlamina geldigidir. TUm ekrandaki sonuclan
girdikten sonra ise Shift tusunu basili tutarken F2 tusuna basiniz ve
bilgileri hard diskteki veri tabanina ekleyiniz. Bir sonraki kosu sonug
sayfasina gegcmek icin Page Down, bir 6énceki sayfa icin Page Up kullanilr.
Asadidaki ekrana dikkat ettiginizde sanki atlarin kayit edildikleri numara
sirasina goére kosuyu bitirdikleri gibi yanlis bir izlenim edinilebilir.



Halbuki burada kayit etme kolayligi olmasi igin bir siralama fonksiyonu
kullaniimistir. Bu fonksiyonun kullanimi sdyledir.

Asadida soldaki cift cizgili cercevede en soldaki Sira yazili stituna her bir
atin karsisina kacinci geldigini yaziniz. Normal olarak atlar kosuyu numara
siras! ile bitirmeyeceklerinden 4, 6, 1, 3, 5, 2, 7 gibi karsik bir sira
yazmaniz gerekecek. Bunlari girdikten sonra ALT tusunu basili tutarken S
tusuna basarsaniz, siralama fonksiyonu calisir ve ekran asagidaki halini
alir. Artik atlar kazanma sirasina sokulmustur. Kazanma sirasina gore
derece ve ganyanlar daha kolay girebilirsiniz.
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Shift_F2 - Arziwve Kayit. F2 - Bilten Kayit — 2200 Metre

Sayfa : 34

HATALAR VE COZUMLER

Uzman Bilgisayar Ganyan Programinin bilgisayarinizda galisabilmesi igin
bazi 6nemli seylere dikkat edilmelidir.

Bunlar:
Bilgisayarin config.sys isimli dosyasinda,

files=70
buffers= 30

satirlari bulunmalidir.



Program ekranda Turkge harflerin gosteriliyor olmasini bekler. Aksi halde
Tlrkce harfler ekranda garip karakterler olarak karsiniza cikar.

Programin calistirilabilmesi icin 560 Kb civarinda dos bellegine ve 80 Mb
civarinda hard disk alanina ihtiyac vardir.

BuUtiin  yukarida yazilanlar tamam olmasina ragmen program
calistinlamiyor ve FATAL ERROR vyazih bir cergceve ile karsilasiliyorsa
indexler bozulmus demektir. Indexlerin yenilenmesi icin duzelt.bat
programi calistinlmahdir. Duzelt programi tUm indexleri yeniden olusturur.
Programi calismaya hazir hale getirir.

UZMAN BILGISAYAR - Tugra REKLAMCILIK
Balmumcu Plaza 4 - No:36

Zemin Kat.

BALMUMCU - BESIKTAS - ISTANBUL

Tel : 0212 213 06 21 Istanbul

Tel : 0212 213 06 36 Istanbul

Fax: 0212 274 48 42 Istanbul

WEB : http://www.bankocu.com

EMAIL : bilgi@bankocu.com
ICQ UIN : 660498

ICQ NICK : Ganyanci

Uzman GANYAN Data dosyalarini almak igin;
http://www.bankocu.com/veni_ bankocu/uatdata/index.as

Uzman GANYAN Yardimci Programlarini almak igin;
http://www.bankocu.com/uat tools

linki kullanilabilir.

Bu dokiimanin giincellenmis halini;
http://www.bankocu.com/Uat Tools/UatKlavuz.pdf

adresinden edinebilirsiniz.
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